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この た び は 、 任天堂 ゲー ム ボ ー イ 専 用 カー トリ ッ ジ 
「 マ リオ の ピク ロス 」 を お 買い 上 げ い た だ き 、 誠 に あ 
り が と う ご ざ いま し た 。 ご 使用 前 に 取り 扱い 方 、 使用 
上 の 注意 等 この 「 販 扱 説明 書 」 を よく お 読み いた だ 

、 正 し い 使 用 法 で ご 髪 用 くだ さい 。 な お 、 こ の 「 取 


5 3 めい し ょ 


は 天上 穫 し て くだ Gt 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE AND RENTAL PROHIBITED. 


ほん ぴん 











本 品 の 輸出 、 使用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 





けん ご うじ ょ う 


健康 上 の 安全 に 関す る ご 注意 
疲れ た 状態 や 、 続 し て 長 時 間 に わ た る プレ イ は 、 健 
康 上 好ま し く あ り ま せん の で 避け て くだ さい 。 また 、 
ご く 括 に 、 強 い 光 の 刺激 や 、 点滅 を 受け た り 、 ゲ ー ム 
画面 等 た 見 た り し て いる 時 に 、 一 時 的 に 筋肉 の けい れ 


ん や 、 意識 の 相 失 等 の 症状 を 経験 する 人 が いま す 。 こ 


けい けん 


うし た 症状 を 経験 し た 人 は 、 ゲー ム を する 前 に 必ず 医 


師 と 相談 し て くだ さい 。 また 、 ゲ ー ム を し て いて 、 こ 
の よう が 症状 が 起き た 場合 に は 、 ゲ ー ム を 止め 、 医 師 
の 診察 を 受け て くだ さい 。 








「 マ リオ の ビク ロス 」 は 、 操作 
が と て も 簡単 な ゲー ム で す 。 

= ム 中 の 「 あ そ び か た 」 を ご 
覧 の 上 、 どん どん 問題 を こなし 
て みて くだ さい 。 も し 、 解 か ら 
な い 問 題 に つき あたっ た と き は 、 
8 ペー ジ か ら の 「 ヒ ント 」 も ざさ 


さん こう 


参考 に ! 


カー ソル ( ビ ッ ク ) 
を 移動 させ ます 。 






















































セー ブ & 

ギブ アッ プ | | マー ク す る 

や りか け の 問題 を tH 

マス を マー ク し ま | | マス を けず り ま 
あき ら め る と き に 05 っ 
直っ す 。 前 の 画面 に 戻る | | す 。 色々 な 決定 に 
また 、BOM を 室 と き に も 使い ます 。 | | も 使い ます 。 

更 す る と き に も 使 


同じ マス の 上 で も う 一 度 ボ 時 
a 





た と えば … 
「5」 は 5 つ 連 続 し て けず る マス が ある こ と を 示し 


3」| は 、 上 か ら (ある い は 左 か ら ) 


が 





@「 ピ クロ ス 」 と は 、 画面 の 左 と 上 に ある 数 字 を 手 掛 か て いま す 。 [1 
り に 、 フ ィ ー ル ド 上 の マス を けず っ て いっ て 、 そ こ に 


絵 を 作り 上 げ る パズル ゲー ム で す 。 


順に 1 つけ ずる マス と 、 3 つけ ずる マス が ある こと 
を 示し て いま す (その 間 は 必ず 1 マス 以上 空け ます )。 


また 「1 2] は 
a 


3 通り の 可能 性 
が 考え られ ます 。 





= 


@ フ ィ ー ル ド 上 の けず る べき マス を 全て けず る と 絵 が 完 
成 し ます 。 制 限 時 間 30 分 以内 に 絵 を 完成 させ る こと が 


ヒット 孝和 (ヨコ ) (5x5 の ) フィ ー ル ド で き な け れ ば 、 ゲ ー ム オー バー で す 。 
@ ミ ス を する と (けず っ て は いけ な い マ ス を けず る と ) 、 


@ ヒ ント 数 字 は 上 か ら 、 も し く は 左 か ら 読み ます 。 | 持ち 時 科 が マイ ナス され ます 。 1 回 自 の ミス は マイ ナス 
数 字 は 、 そ の 列 の マス を 連続 し て けず る 数 を 意味 し て | ら で すか が 、 2 回 自 は 4 分 、 血 自 か ら は 8 分 の マイ ナ 
いま す 。 数 字 が 複数 ある 場合 は 、 軍 続 し て けず る マス ス に な り ま す の で 、 慎重 に 解い て くだ さい 。 

が 複数 あり ます 。 そ し て それ ら は 最低 1 マス 以上 離れ て ET SE CEE het 
いる こと を 示し て いま す 。 どん な に 惑 し い 章 貴 で も 、 ヒ ント 数 字 の み を 手掛かり に し て 
@ け ずっ て は いけ な い マス が 解 か っ た ら マ ー ク し て お く と 、 論理 的 に 解く こと が で きま す 。 け ずっ た り 、 マ ー ク する の に 

手 圭 か り が 増え る の で 便利 で す 。 「 カ ン 」 を 引 要 と する こと は 一 切 あ ちり ませ ん 。 























「 や さ し い ピク ロス 」 は 5x5 ト 
や 10x 10 マ ス の 間 題 を 含む 、 

全 64 問 の 初心 者 用 問題 集 で す 。 
「 ピ クロ ス 」 は 全て 15x15 マ 
ス の 商 題 で 、「 キ ノコ 」 と 「 ス ター」 6 
の ら つ の コー ス が あり 、 そ れ ぞ 
れ 64 問 。「 キ ノコ 」 を 全 間 解 
く と 「 ス ター」 に 進め ます 。 





ん だ い せん た く 


それ ぞ れ 問題 選択 画面 で 、 十 字 ボ タン を 使っ て 好き な 間 
題 を 選べ ます が 、 あ まり 急い で 先 の 問題 に トラ イ す る と 、 
難し い 問 題 に つき あたる か も し れ ま せん 。 

LEVEL 1-A が も っ と も 易しい 問題 で 、LEVEL8-H が 一 番 
難し い 問 題 で す 。 


簡 呈 を 解く 前 に 「 ヒ ント 」 を 使え ば 、 ヒッ ドリー レッ ト 
タテ ・ ヨ コ 1 列 ずつ 正解 を 知る こ 尋 広 
と が で きま す 。A ボ タン を 押し て 、 
タテ ・ ヨ コ そ れ ぞ れ の ルー レッ ト 財 
を 止め て くだ さい 








残り 時 間 の 後に ロマ ー ク が つい て いる の は 、 
ヒン ト を 使っ て 問題 を 解い た こと を 示し ます 。 


最初 に その 問題 を 解 
くま で に 要 し た 回 数 
で す 。 問題 は 何 度 で 
も トラ イ す る こと が 
で きま す 。 


最初 に その 商 是 
を 解い た と き の 
残り 時 間 で す 。 






も ん だ い 


その 問題 を 最も 
〒 く 解い た と き 
の 残り 時 間 で す 。 






SOSOGo 





ん だ いせ ん た く が めん 


[問題 選択 画面 












も ん だ い 


問題 を と く と 「 ン 」 の 印 
が つき ます 。 


デー タ の セー プ に っ 


Ek 





「 ス ター コー ス 」 を 全 間 クリ ア 
する と 、 新た に 「 タ イム トラ イ 
アル 」 の メニ ュー が 加わ り ま す 。 
タイ ム ト ラ イア ル は 、 これ まで 
の a ス の ピク ロス に 比べ 、 次 
の よう な 違い が あり ます 。 


ヒン トル ー レ ッ ト は あり ませ ん 。 
@ 制 限 時 間 が あり ませ ん ( 何 分 で 解け る か ? を 競い ます ) 。 


し て き 


伯 ミ ス を し て も まち が い を 指摘 し て くれ ませ ん 。 つ まり 、 
本 当 は けず っ て は いけ な い マ ス を けず っ て も 、 ミ ス に 
は な り ま せん 。 逆 に 言え ば 、 ミ ス を 教え て くれ な い の 
で す 。 


@⑯ 出 て くる 問題 は 毎回 変わ り ます 。 


じっくり 解い て も 構い ませ ん 。 
次 々 と 新しい 問題 を お 楽し みく 
だ さい (で も 、 ラ ン キン グ に 入 
り た か っ た ら 、 少し で も 短い 時 
間 で 解け る よう に が ん ば っ て く 










ゲー ム の セー ブ は 全部 で 3 つま で で きま す 。 デ ー タ の セー 
ブ は 常に 自動 的 に 行わ れ ま す 。 


と ちゅう 
【 ゲ ー ム 途中 の セー ブ に つい て 】 
ゲー ム 中 ( 商 是 の 解答 中 ) に 一 時 中 断 し た いと き は 、 
START」 ボタ ン を 押し て ポー ズ を か け 、 ウ イン ドウ の 
中 の 「SAVE」 を 選択 し 、 さ ら に 「YES」 選ぶ と 、 ゲ ー 
ム の 途中 の 状態 が セー ブ さ れ ま す 。 次 に 遊ぶ が と き は その 


途中 か ら プ レイ で きま す 。 


し ょ うき ょ 
【 セ ー ブ さ れ た デー タ の 消去 に つい て 】 
すべ て の デー タ を 消し て 、 ソ フト を 買っ た と きま の 状態 
に 戻し た いと き は 、 TSELECT] ボタ ン と 十字 ボタ ン 


の 左上 を 押し な が ら 電 源 を 入れ ます 。 そ し て A ポ タン 
で OK する と 、 全 て の デー タ が 消去 され ます 。 


3 つ あ る セー - ブ デー タ の どれ か を 消去 し た いと き は 、 
DATA SELECT の 画面 で 消去 し た い デ ー タ を 選び 、 
「SELECT」 ボタ ン を 押し な が ら A ボ タン と B ボ タン 
を 同時 に 押し ます 。 する と 「ERASE?」 と 出 ま す の で 、 
A ボ タン を 押し て 決定 する と デー タ が 消え ます 。 








@ ヒ ント 1@ 
けず っ て は いけ な いと 解 か っ た 
マス は 、 す ぐに マー ク し て お く 
こ ! マコ ク ず る に 罰 まう で 
けず れる マス が 少し ずつ 限定 さ 
れ て いき ます 。 


@ ヒ ント ら @ 6 0 
けず れ た り 、 マ ー ク し た マス が 増え た ら 、 そ れ は 新 し 


い 手掛かり が で きた こと に な る の で 、 そ の 上 も し く は 


左 の ヒン ト 数 字 と 照ら し 合わ せ て み ま し ょ う 。 


0 
全部 けず れる 列 を 捜し て み ま し ょ う 。 ヒ ント 数 字 「15」 
と あれ ば 、 そ の 列 は 全部 けず る こと が で きま す 。 逆 に 
ヒン ト 数 字 「0」 な ら ば 、 け ずれ る マス が な いこ と が 
解 か る の で 、 全 部 マー ク す る こと が で きま す 。 


男 LLILILLLLILLLLILLLLLL 


eNO he RM 
XX|X|X|X|X[X[X|X|X|X|X|X|X|X| 
















0 











REE RTS 








@ ヒ ント 4@ 

ヒン ト 数 字 と けず れ た マス の 数 が 同じ に な っ た ら 、 そ 
の 端 を マー ク し て し まい まし ょ う 。 た と えば 、 ヒ ント 
数 字 「4 1 2」 と あっ て 、 


| | 一 較 較 較 | | | | | | | ||li 





と いう ふう に 「4」 の マス が 確定 し た ら 、 

XX| 画 田 画 較 |X| | | | | | | | | 
この よう に 両端 を マー ク し ます 。 する と 、 さ ら に 手持 
か り が 増え る こと に な り ま す 。 


@ ヒ ン ト 5® すう じ ば あい あい だ は い し ろ 

複数 の ヒン ト 数 字 が ある 場合 、 間 に 入る 白 マ ス を 1 つ 
と 仮定 し て 、 ヒ ント 数 字 そ の も の の 合計 と 足し て み ま 
し ょ う 。 答え が フィ ー ル ド の マス 目 と 同じ な ら ば 、 そ 
の 列 は すでに 確定 し て いる こと が 解 か り ます 。 

ヒン ト 数 字 [7 7」 な ら 、7+ フ 1 (すき ま ) =15。 
する と この 列 は 


LLLLLLLKRLLLILLLL 


し か あり えま せん 。 
ヒン ト 数 字 「] 2 4 3 1」 な ら 、 こ うな り ま す 。 


LRLLRLILLILIRLILILRL 





i - 9 - po 












e ヒ ント 6@ 
ヒン ト 数 字 の 大 き な 列 を 捜し まし ょ う 。 フ ィ ー ル ド の マ 
ス 目 の 半分 より も 大 きい ヒン ト 数 字 が あれ ば 、 論 理 的 に 
必ず けず る こと の で きる マス が ある は ず で す 。 





も う 少 し 複雑 な 例 に 挑戦 し て み ま し ょ う 。 
ヒン ト 数 字 「6 6」 で 、 必 ず け ずれ る マス は ? 
正解 を 先 に 言う と 、 


Ne すう じ いい | 
た と えば 、 ヒ ント 数 字 「13」 と あれ ば 、15 の マス の う 
ち 、13 マ ス 分 けず る わけ で すか ら 、 真 ん 中 の 1 1 マス は | | | 還 画 画 画 | | | | 画 田 画 | 画 | | | 


必ず けず れる の で す 。 


「 | | 画 画 画面 画面 画面 画 画 画 | 
な ぜ な ら 、13 の 入る 可能 性 は 、 
画 画 | 画 画 男 男 画 画 園 画 画 画 画 |※|X 
※X| 画 | 画 画 | 画 較 画面 画 画 画 画 画 画 |X 
XX| 画 画 画 画 画 画 画 画面 画面 画 半 | 


A 


この 3 通り で 、 い ずれ に し て も 中 央 の 1 1 マス は 間違い な 
くけ ずら れる こと に な る か ら で す 。 NNN ん 
ちな み に 、 ヒ ント 数 字 「10」 の 場合 、 8」 の 場合 は 必 
ず け ずれ る マス は 以下 の よう に な り ま す 。 上 の 「13] 
の 例 を 応用 すれ ば 解 か り ます ね 。 


「1ol| | | | | | 画 画 画 | 画 較 | | | | | | 
2 に b 1t ホ ポ 下 8 


「8」 


に な り ま す 。 な ぜ な ら 、 ヒ ント 数 字 「6 6」 と いう の は 、 
軒 | 呈 | 一 | 画 | 画 | 画 || 置 呈 | 田 | 画 画 | 画 |X|X 
軒 恒 | 画 | 田 | 画 | 較 |X|X| 軒 | 男 | 画 | 画 | 画 ||X 
軒 | 叶 | 田 | 画 | 画 | 圏 |X|X|X| 画 画 | 画 | 遼 || 剛 


[|] 岬 | 男 | 画 | 画 画 | 軒 || 画 | 男 画 | 画 | 較 | 彰 |X 
区 軒 |ILILIL 還 LILILI | 剛 聞 


KILLILI 財 還 |ILILILI 較 開 
ES ん た 


この 6 通り が 考え られ 、 こ れ ら に 共通 し て 、 
間違い な くけ ずれ る マス が 


| | | 田 画 画 || | | | 画 田 画 | 画 | | | 
左 と 右 に 4 マス ずつ ある こと が 解 か る か ら で す 。 
これ は ちょ っ と だ け 高 度 な ロジ ッ ク (論理 ) で し た ね 。 








@ ヒ ト 7e お お て が 
端 の 列 が 確定 する と 、 大 き な 手 掛か り に な り ま す 。 
た と えば 、 下 の よう な 問題 が ちっ た と き 、 


男 | 画 | 画 | 画 | ベ | ベ | X| 還 | 画 | 画 | 画面 | 画 | 画 | 画 | 
さき SH 山 さ Sri 


wl で さ ざ 
トー を TRI 





で すか ら 「 英 か ら 解 け な い か ?」 と 考え る の が 大 事 で 
すし 、 ヒ ント ルー レッ ト が 端 で 止 る と ラッ キー で す 。 
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使用 上 の 注意 

1) 長 時 間 ゲ ー ム を する と き は 、 賠 p た め 1 遇 科 い し 
2 時 間 ご と に 1 0 分 か ら . 1 5 分 の 小 休止 を し て く だ さ 

ら ) 精密 機器 で す の で 、 で で の 人 用 
お よび 強い ショ EE 
また 絶対 分 解 し た り し な いで く だ さ 

3) 電源 スイ イッ テ を G や み に OKVO 生 し な いで くだ さい 。 
また 、 電 電源 スイ ッ チ を ON に し た 状態 で 、 a 
子 か ら DC ブ ラグ を 抜き 差し し な いで くだ さ 

4) 電源 スイ ッ チ を ON に し た 状態 で 、 Ss 
まで 放置 し な いで くだ さい 。 

5) 端子 部 に 触れ た り 、 水 に ぬら さ な い よう に し て くだ さ 
い 。 故障 の 原因 に な り ま す 。 2 

6) シン ナー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル 等 の 揮発 油 で ふか な 

いで くだ さい 。 
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本 社 〒605 京都 市 東山 区 福 稲 上 高松 町 60 番 地 
TEL. (075) 541-6113( 代 ) 

東京 支店 〒111 東京 都 台東 区 浅草 橋 5 丁 目 21 番 5 号 
TEL. (03) 5820-2251( 代 ) 

大 阪 支店 〒531 大 阪 市 北 区 本 庄 東 1 丁 目 13 番 9 号 
TEL. (06) 376-5950 ( 代 ) 

名 古屋 営業 所 〒451 名 古屋 市 西区 幅 下 2 丁目 18 番 9 号 
TEL. (052) 571-2506( 代 ) 

岡山 営業 所 〒700 賠 山 市 奉還 町 4 丁目 4 番 11 号 
TEL. (086) 252-1821( 代 ) 

札幌 営業 所 〒060 札幌 市 中 央 区 北 9 条 西 18 丁 目 2 番地 
TEL. (011) 621-0513 ( 代 ) 


ゲー ム ボ ポー イ は 任天堂 の 登録 商標 で す 。 G959851 











